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Abstrak: Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) adalah salah satu bagian dari
kegiatan perguruan tinggi. Kegiatan PKM ini bertujuan untuk meningkatkan literasi sains,
Edukasi Pembelajaran Menggunakan Video Pembelajaran Menyenangkan pada anak
SDK Mbomba, Kecamatan Ende Utara, Kabupaten Ende, Provinsi Nusa Tenggara Timur.
Metode yang dilakukan adalah persiapan pelaksanakan kegiatan pendidikan melalui video
pembelajaran yang sudah dikonsep pada bidang pendidikan. Kegiatan ini dilaksanakan
pada tanggal 30 Mei 2024. Dampak dari kegiatan ini adalah peningkatan literasi pada anak-
anak di SDK Mbomba yang berjumlah 42 orang. Kegiatan dilaksanakan untuk
meningkatkan minat siswa dalam mengembangkan kemampuan literasi menggunakan
video pembelajaran

Kata Kunci: Media,Edukasi,Inovasi

Abstract: Community Service Activities (PkM) is one part of higher education activities.
This PKM activity aims to increase scientific literacy, learning education using fun learning
videos for children at SDK Mbomba, North Ende District, Ende Regency, East Nusa
Tenggara Province. The method used is preparation for implementing educational activities
through learning videos that have been conceptualized in the field of education. This activity
was carried out on May 30 2023. The impact of this activity was to increase literacy among
the 42 children at SDK Mbomba. Activities are carried out to increase students’ interest in
developing literacy skills using learning videos.
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Pendahuluan

SDK Mbomba terletak di kecamatan Ende Utara. Keberadaan SDK Mbomba membuat
orang tua mudah dalam menyekolahkan anak- anak mereka dengan lokasi yang dekat dengan
rumahnya. Kebanyakan siswa yang sekolah di SDK Mbomba adalah anak-anak yang tinggal di
Desa Gheoghoma. Upaya mengembangkan kemampuan literasi bisa diperoleh dari lingkungan
terdekat, seperti sekolah yang menjadi ladang ilmu bagi pelajar (Daroin et al., 2022).
Meningkatkan motivasi belajar siswa melalui video pembelajaran yang mendidik adalah salah
satu jawaban dari solusi untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa Indonesia
(Yohamintin et al., 2021). Literasi adalah konstruksi sosial, sebuah ide kompleks yang
merupakan hal berbeda untuk kelompok budaya dan waktu yang berbeda. Maka datri itu, literasi
adalah istilah yang relatif dan dinamis. Meningkatkan literasi siswa, diperlukan peran penting
dari lingkungan pembelajaran di sekolah (Aswat et al., 2023).Adanya berbagai macam strategi
pembelajaran dan media, diharapkan guru dapat menggunakannya dalam kegiatan proses
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belajar mengajar di dalam kelas(Meyer et al., 2019; Nurhayati et al., 2018). Oleh karena itu,
guru harus mau berinovasi dengan media pembelajaran yang dapat menunjang proses kegitan
pembelajaran. salah satu media yang dapat digunakan yaitu media pembelajaran berupa video.
video pembelajaran dapat memudahkan siswa dalam memahami materi, sehingga dapat
meningkatkan minat belajar siswa (Heo & Toomey, 2020; Tegeh et al., 2019; Yusnia, 2019).
Video merupakan salah satu media yang memuat unsur audio serta visual. Melalui media video
siswa akan dapat memahami materi pelajaran yang masih bersifat abstrak karena sifat video
yang dapat mengkonkritkan pesan (Andriyani & Suniasih, 2021; Soucy et al., 2016; Tagiya et
al., 2019). Hal ini akan merangsang dan meningkatkan motivasi siswa dalam belajar.

Kegiatan literasi, sains dan Edukasi Pembelajaran Menggunakan Video Pembelajaran
Menyenangkan pada anak SDK Mbomba, Kecamatan Ende Utara, Kabupaten Ende, Provinsi
Nusa Tenggara Timur. sangat penting untuk dilakukan untuk membiasakan siswa dalam
mencari sumber-sumber informasi yang berkaitan dengan pembelajaran.

Pembelajaran menggunakan video ini telah menjadi metode yang populer dan efektif
dalam pendidikan modern.Video pembelajaran ini dapat memperkaya pengalaman belajar
dengan menyajikan informasi secara visual dan audiovisual,yang dapat membantu memperkuat
pemahaman konsep dan mempertahankan minat siswa.Video memungkinkan siswa untuk
melihat konsep-konsep yang sulit dipahami dengan cara lebih jelas dan konkret. Misalnya
eksperimen ilmiah atau demonstrasi praktis dapat disajikan dengan lebih baik melalui video

Metode
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dapat dirancang pemecahan masalahnya
sebagai berikut:
e Persiapan Kegiatan
e Pembentukan tim dan survei lokasi kegiatan PKM
¢ Pelaksanaan Kegiatan
e Pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat di SDK Mbomba dengan
melakukan kegiatan edukasi pembelajaran
e Pembuatan Laporan Kegiatan
Proses pembuatan laporan dibuat setelah dilaksanakannya kegiatan Pengabdian
Kepada Masyarakat di SDK Mbomba.
Khalayak Sasaran
Yang menjadi khalayak sasaran dari kegiatan ini adalah para siswa di SDK Mbomba,
Kecamatan Ende Utara, Kabupaten Ende.
Metode Kegiatan
Metode yang digunakan dalam kegiatan ini berupa metode pratikum dari materi
pembelajaran IPA di SD yaitu klasifikasi zat, Cahaya dan Energi.

Hasil dan Pembahasan

Penerapan media video edukasi dalam pembelajaran melibatkan beberapa langkah.
Pertama, mahasiswa memastikan bahwa semua peralatan dan media yang diperlukan sudah
siap digunakan. Selanjutnya mahasiswa menyampaikan tujuan pembelajaran kepada siswa
agar mereka memahami apa yang ingin dicapai.mahasiswa juga berupaya untuk menghindari
gangguan yang dapat mengganggu konsentrasi siswa selama pembelajaran berlangsung.
Dengan demikian, penerapan media video audiovisual dapat berjalan dengan baik dan efektif
dalam meningkatkan pemahaman siswa.
kami mempersiapkan materi dan perangkat yang dibutuhkan untuk proses perekaman dan
pengeditan video. Selanjutnya, kami memperkenalkan penggunaan media video edukasi
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kepada siswa sebagai alat pembelajaran yang baru. Video tersebut kami gunakan sebagai
media utama dalam proses pembelajaran, dan kami berusaha untuk mendorong partisipasi aktif
siswa melalui diskusi dan tanya jawab yang melibatkan mereka dalam materi pembelajaran.
Kami juga melakukan evaluasi dan meminta umpan balik dari siswa untuk terus meningkatkan
kualitas pembelajaran melalui media video edukasi ini”

Gambar 3. Proses pemaparan materi

Kesimpulan

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat berupa penerapan media video edukasi dalam
pembelajaran menyenangkan memiliki pengaruh positif terhadap efikasi diri siswa. Melalui
penggunaan media video, siswa dapat lebih terlibat dan fokus dalam pembelajaran, serta
memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang materi yang diajarkan. Hal ini menegaskan
pentingnya memperkuat efikasi diri siswa melalui media pembelajaran. Oleh karena itu,
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keseluruhan temuan ini menunjukkan bahwa penerapan media video edukasi bukan hanya
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran, tetapi juga membangun keyakinan
dan efikasi diri siswa dalam menghadapi tantangan pembelajaran. Hal ini menggaris bawahi
pentingnya mempertimbangkan penggunaan media video edukasi sebagai alat pembelajaran
yang efektif dalam mendukung pengembangan siswa secara holistik.Video pembelajaran
merupakan salah satu media yang memiliki unsur audio (suara) dan visual gerak (gambar
bergerak). Sebagai media pembelaran, video berperan sebagai pengantar informasi dari guru
kepada siswa. Kemudahan untuk mengulang video (replay) dan cara menyajikan informasi
secara terstruktur menjadikan video termasuk salah satu media yang dapat meningkatkan
kemampuan siswa dalam memahami sebuah konsep.
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